Software sorgt fiir neue Tone bei Gitarren

Aachener Seeds Fonds hilft zwei Unternehmen mit pfiffigen Ideen: M3i und VerkehrsmittelVergleich.de

VON ULRICH KOLSCH

Aachen. Flotte Tone schlagt der
Musiker Uli Gobbers bei der Spar-
kassenbeteiligungsgesellschaft S-
UBG in Aachen an. Seine Hard-
und Software-Entwicklung bringt
die Bank-Manager so in Schwung,
dass sich tiber den Seed Fonds Aa-
chen gleich mit fast einem Drittel
am Kapital der im August neuge-
grindeten M3i Technologies
GmbH beteiligen. Die rund
500 000 Euro sollen dem jungen
Unternehmen das erforderliche
Startkapital geben, um die neuent-
wickelten Produkte fiir Musiker
und Fans von Musikvideospielen
zur Marktreife zu entwickeln.

Worum es geht, erldutert Uli
Gobbers, der selbst einmal Geige
spielte und spdter Manager in der
Musikbranche war, in einem Ge-
spriach. Schon seit Jahren konnen
Musiker von Tasteninstrumenten
ihre musikalischen Ideen mit un-
terschiedlicher Hard- und Soft-
ware umsetzen. Gitarristen dage-
gen konnten bisher nur auf eine
Computertastatur oder ein Key-
board zurtickgreifen.

Hier setzt die Neuentwicklung
von M3i ein, wo auf die Gitarre
abgestimmte  Laser-Distanzmes-
sung basierend auf aktueller Sen-
sortechnologie als Tonhohener-
kennungssystem in das Instru-

ment integriert wird. Das patent-
geschiitzte System erfasst alle In-
formationen wie Tonhohe oder
Stirke des Anschlags latenzfrei, die
dann an einen Computer gesendet
und dort verzogerungsfrei wieder
gegeben, digital bearbeitet und
aufgezeichnet werden konnen.
Gobbers zielt mit seiner Ent-
wicklung sowohl auf den Markt
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Mitgriinder
Verkehrsmit-
telVergleich.de

Wieviel Interessenten gehen tag-
lich auf lhre Seite?
Grassmann: Taglich sind es rund
1000 Kontakte.

Wie sehen lhre Expansionspldne

aus?
Grassmann: Wir werden in die
weitere Vermarktung des Portals
investieren. Zudem wird unser
Angebot technisch weiter ausge-
baut und neue Funktionsumfin-
ge werden folgen. Mittelfristig

der Gitarrenhersteller, die das Sys-
tem direkt in das Instrument ein-
bauen, wie auch auf das Segment
der Musikvideospiele, wie etwa
,Guitar Hero” oder ,,RockBand”.
Dort werden allerdings nur gi-
tarrendhnliche Attrappen mit ein-
fachen farbigen Tasten benutzt.
Als Musiker weif3 Gobbers: ,Nur
eine echte Gitarre vermittelt das

KURZ GEFRAGT

werden wir ein Angebot fiir mo-
bile Endgerite wie iPhone & Co
haben sowie die Internationali-

sierung vorantreiben.

Bleiben auch in Zukunft die

Standorte Aachen und Miin-

chen?
Grassmann: Ja, es hat sich als
sehr vorteilhaft herausgestellt,
technische Belange aus Aachen
heraus durchfiihren zu lassen.
Die RWTH mit Thren Absolven-
ten und giinstigeren Gehaltern
als in Miinchen bieten beste
Vorraussetzungen hierfiir. Der
kaufménnische Bereich sitzt in
Miinchen, da es hier ungleich
mehr Kooperationspartner als in
Aachen gibt. Auf Kooperationen
baut im besonderen Mafe unse-
re Vermarktungsstrategie.

authentische Spielgefiihl.”

,Mittlerweile hat die Gitarre das
Klavier als musikalisches Lernge-
rat abgelost. Jahrlich werden acht
Millionen Gitarren verkauft. Wir
sehen weltweit ein riesiges Poten-
zial fir die von M3i entwickelte
LPD-Technologie”, gibt sich Ha-
rald Heidemann, Geschaftsfiihrer
der Aachener Managementgesell-
schaft des Seed Fonds, zuversicht-
lich.

Seit der Griindung vor zwei Jah-
ren hat sich der Fonds an sechs
Jungunternehmen mit zukunftso-
rientierter Technologie beteiligt.
M3i ist der siebte Einstieg und
auch das achte Engagement bei
der  VerkehrsmittelVergleich.de
sieht erfolgversprechend aus, weil
hinter dem Projekt eine pfiffige
Idee steckt. Das Unternehmen, das
jetzt fiir seine weitere Entwicklung
aus dem Seed Fonds 500 000 Euro
erhdlt, ist bereits am Markt vertre-
ten (vgl. Bericht in der Ausgabe
vom 23. 12. 2008). Das frische
Kapital aus dem Seed Fonds soll
diesen Markteintritt der in Aachen
und Miinchen ansédssigen Firma
noch erweitern, wie Mitgriinder
Johannes Gassmann erldutert. Das
Spin-off-Unternehmen der RWTH
Aachen gibt den Nutzern die Mog-
lichkeit, kostenlos die schnellste
und glinstigte Verbindung zwi-
schen zwei Orten zu finden.



